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Problems

Specifications มกีารเปลีย่นแปลงไดต้ลอดเวลา

ตามหลกัการของ Agile โปรแกรมต้องมคีวามสามารถในการรบัมอืกบัการเปลีย่นแปลง
เหลา่นี้ได้เหลา่นี้ได้



Problems

Rigidity (ความไมย่ดืหยุน่)

การเปลีย่นแปลงกระทบหลายจุด

Fragility (ความบอบบาง)Fragility (ความบอบบาง)

การเปลีย่นแปลงกระทบ และทาํให้จุดทีไ่มเ่กีย่วขอ้งทาํงานไมไ่ด้

Immobility (การไมส่ามารถเคลือ่นทีไ่ด)้

การไมส่ามารถนําโค้ดไปใช้ซํา้นอกเหนือจากจุดทีเ่ขยีนได้



SOLID Principles

Single responsibility principle

Open-closed principle

Liskov substitution principleLiskov substitution principle

Interface segregation principle

Dependency inversion principle



SOLID Principles

Single responsibility principle (กฏหนึ่งความรบัผดิชอบ)

A class should have only one reason to change.

คลาสๆหนึ่งควรมเีหตุผลเพยีงขอ้เดยีวเทา่นั้นในการเปลีย่นแปลง
A class should have only one reason to change.

คลาสๆหนึ่งควรมเีหตุผลเพยีงขอ้เดยีวเทา่นั้นในการเปลีย่นแปลง

(กลุม่คนทีร่บัผดิชอบ 1 กลุม่ = 1 เหตุผลทีจ่ะเปลีย่นแปลง)



SOLID Principles

class Employee {

…

public function calculateSalary() { … }public function calculateSalary() { }

public function printReport() { … }

public function saveToDatabase() { … }

}



SOLID Principles

Open-closed principle (กฏเปิดเอ็นตติีท้ีป่ิด?)

Software entities (classes and functions) should be open for extension and Software entities (classes and functions) should be open for extension and 

closed for modification.

คลาสและฟงักช์ั่นของโปรแกรมควรเปิดให้มกีารตอ่เตมิ แตป่ิดไมใ่ห้มกีารแกไ้ข



SOLID Principles

class Rectangle{

private $width;

private $height;

public function __construct ($width, $height) { … }

public function setWidth($width) { $this->width = $width; }

Public function setHeight($height) { $this->height = $height; }

Public function getWidth() { return $this->width; }

Public function getHeight() { return $this->height; }

}



SOLID Principles

class AreaCalculator{

public function getAreaSum($rectangles) {

$area = 0;

for($i = 0; $i < sizeof($rectangles); $i++){

$area += $rectangles[$i]->getHeight() * $rectangles[$i]-$area += $rectangles[$i]->getHeight() * $rectangles[$i]-

>getWidth();

}

return $area;

}

}



SOLID Principles

class Circle{

private $radius;

public function __construct ($radius) { $this->radius = $radius; }public function __construct ($radius) { $this->radius = $radius; }

public function setRadius($radius) { $this->radius = $radius; }

public function getRadius() { return $this->radius; }

}



SOLID Principles

class AreaCalculator{

public function getAreaSum($shapes) {

$area = 0;

for($i = 0; $i < sizeof($shapes); $i++){

if( $shapes[$i] instanceof Rectangle ) {if( $shapes[$i] instanceof Rectangle ) {

$area += $shapes[$i]->getHeight() * $shapes[$i]-

>getWidth();

}

elseif( $shapes[$i] instanceof Circle ) {

$area += pi() * $shapes[$i]->getRadius * $shapes[$i]-

>getRadius;

}

}

return $area;

}



SOLID Principles

interface Shape{

public function getArea();

}

class Rectangle implements Shape {

……
public function getArea() { return $this->width * $this->height; }

}

class Circle implements Shape {

…
public function getArea() { return pi() * $this->radius * $this->radius; }

}



SOLID Principles

class AreaCalculator{

public getAreaSum($shapes) {

$area = 0;

for($i = 0; $i < sizeof($shapes); $i++){

$area += $shapes[$i]->getArea();$area += $shapes[$i]->getArea();

}

return $area;

}

}



SOLID Principles

Liskov substitution principle (กฏการแทนของลสิคอฟ)

Subtypes must be substitutable for their base type.

ถา้ทีจุ่ดใดมกีารใช้คลาสแม่ เราสามารถเปลีย่นมาใช้คลาสลกูในจุดนั้นๆแทนคลาสแมไ่ดท้นัที
Subtypes must be substitutable for their base type.

ถา้ทีจุ่ดใดมกีารใช้คลาสแม่ เราสามารถเปลีย่นมาใช้คลาสลกูในจุดนั้นๆแทนคลาสแมไ่ดท้นัที
โดยไมเ่กดิ Error



SOLID Principles
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SOLID Principles

Interface segregation principle (กฏการแยก Interface)

Classes those implement interfaces should not be forced to implement Classes those implement interfaces should not be forced to implement 

methods they do not use.

คลาสทีต่้อง implement interface ใดๆไมค่วรต้องถกูบงัคบัให้ implement methods 

ตา่งๆทีค่ลาสนั้นไมไ่ดใ้ช้



SOLID Principles

Dependency inversion principle (กฏการกลบัการผูกตดิ)

High level modules should not depend on low level modules. Both should depend on abstractions.

Abstractions should not depend on details. Details should depend on abstractions.

โมดลูระดบัสูงไมค่วรผูกตดิกบัโมดลูระดบัตํา่ ทัง้สองโมดลูควรผูกกบั Abstractions

Abstractions ไมค่วรต้องพึง่รายละเอยีดการ implement แตร่ายละเอยีดการ implement ต้องพึง่ Abstractions


